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Ukdzky z détské Bible na fotkach: BIBLE VYPRAVI 0 JEZISI od Sally Lloyd-Jonesové, ilustroval Jago Silver, 2007



JEZIS: PRACOVNI USTY PRO PREDSKOLAKY A PRUNAKY

Grafomotorika, matematické pi*edstavy, zrakové a sluchové vnimdni, vnimani prostoru a ¢asu, serazovani, strihani,

malovani, vybarvovdni, ...a mnohem vice!

Soubor obsahuje 45 pracovnich listu s jednoduchgmi a jasngmi instrukcemi. Ukoly jsou motivoviny zivotem Jezise Krista
(Nap¥. motivace k nacviku rovngch svislych éar — “Obtdhni a domaluj zdri z nebe, kterd oslnila pastgre.“ apod., viz tabulka

nize).

Matematické pracovni listy, ve ktergch se procvicuje pocitani, jsou k dispozici ve dvou verzich: muzete si vybrat verzi s
cislicemi a nebo bez &islic — v pripade, ze dité neumi jeste cislice psat, je jeho dkolem nakreslit misto ¢isla jen odpovidajici
pocet car (pét édrek misto petky, atd.).

Posloupnost grafomotorickgch vzorl je pifevdiné zachovadna od nejjednoduii(ch ke slozdeJSlm prvl«'xm.

Nekteré pracovni listy jsou k dispozici ve dvou verzich - slozitéjsi verze (znacend IL, ukol je slozitéjsi nebo vyzaduje znalost
sislic) a jednodussi verze (znacend L., ukol je jednodussi, matematické listy nevyzaduiji znalost éislic). Viechny pracovni listy

jsou éernobilé. Temer viechng listy jsou oboustranné.

Vétsina obrazka je malovand autorkou, ale jsou zde pouzité i obrazky Richarda Gunthera z FreeBibleimages.org (nebo

lambsongs.co.nz) a Didiera Martina z mylittlehouse.org. Tyto obrazky byly pouzity a editovany se svolenim autori.

TISK:

Pokud se vam stranka nevytiskne celd (obsah je po vytistény ofiznutg), zménte nastaveni tiskarny. Je potieba prizpusobit

obsah na tisknutelnou plochu.
Po jednostranngch pracovm’ch listech (napf“. Narozeni Jezise) ndsleduje prdzdnd strana; duvodem je zjednoduien( tisku -
pokud budete tisknout celj soubor najednou (viech 45 lista), vyjdou vam diky témto prazdngm strandm oboustranné

pracovni listy vzdy na jeden papir.

Seznam a popis pracovm’ch lista:

1| ANDEL MLUVI K MARII A Vybarvi éervené obrazky, na ktergch mluvi | Zrakové vnimani: rozliseni

JOSEFOVI andél tvari v tvar k Marii a k Josefovi. postav lisicich se polohou
(luk 1:27-38) Vybarvi zelené viechny postavy, které k nam
(Mat 1:18-25) stoji éelem. Vybarvi zluté vsechny postavy,

které k nam stoji zady.
Vybar\/i obrdzek, kterg je v ramecku jing nez Irakové vnimani: rozliseni
postav lisicich se detailem

ostatni.
2 | CESTA DO BETLEMA (I L) Najdi cestu, kterou se vydali Josef a Marie Zrakové vnimani: bludiste /
(luk 2:1-7) do Betléma (klasickeé bludiste). / Vybarvi vnimdni prostoru (doprava,
cestu, kterou se vydali Josef a Marie do doleva, nahoru, dolu) +
Betléma (matematicky diktat) matematické predstavy: pocitdni
(¢isla 1-4)
3 | NAROZENI JEZiSE Serad’ obrazky za sebe podle toho, jak se VUnimani éasu: posloupnost déje
(luk 2:1-20) uddl pribeh Jezisova narozeni. (4 obrdzky) + jemna motorika

(strthani a lepeni)




PASTYRI

Obtahni a domaluj zafi z nebe, ktera oslnila

Grafomotorika: rovné svislé

(luk 2:8-18) pastyre. cdry
Namaluj rovné édry od pastgf”& (uprostf‘ed Grafomotorika: rovné cary
papiru) k lidem, které pastgri potkali a z jednoho bodu (ve stredu) do
ktergm vyprdvéli o Jezisi (kolem dokola viech rOzngch sméra +
papiru). Udéléj vidy tolik éar, kolik je ve matematické predstavy: pocitani
skupince lidi. (¢isla 1-3)

MUDRCOVE Z VYCHODV Obtahni a domaluj cestu mudrcu z Vgchodu Grafomotorika: rovné

(Mat 2:1-12) za hvézdou. vodorovné édrg

Zjisti, které truhly jsou stejne.

Irakové vnimani: zrakova

pamét’

Utek do Eggpta

(Mat 2:13-23)

Obtahni spicaté hory, po ktergch utikali

Josef s Marii a malgm Jezisem.

Zakrouikuj tezsi pt‘edmét.

Grafomotorika: sikmé cary
(§pié|<y)

Preneseni zkusenosti

JAN KRTITEL

(Mat 3:1-12)
(podobné v luk 3:1-22)

Dokresli Janu Kititeli na obleéeni kratke
velbloudi chlupy. Obtahni éary, kudy letely
véely a skakaly kobylky.

Grafomotorika: kratké rovné
¢ry, obtahovani rizngch

krivgch ¢ar a hornich oblouki

JEZISUV KREST (1.,11.)
(Mat 3:13-16)

(Mar 1:9-11)

(luk 3:21-22)

Vystrihni obrazky a nalep je do sedych
obrysi tak, aby vznikl obraz Jezisova kitu.
Puntiky/cisla ti poradi, kam obrazky presné
patr‘i.

Pozn.1: V jednodussi verzi jde o to, spoéitat cdrky

v hlavnim obrdzku a na jejich misto nalepit obrizky
lidi a véci se stejngm poc'tem puntt’/«) - kde je pét
verzi ukolu jde o séitdni éisel - kde je v hlavnim
obrdzku napr. obrys s prikladem 3+2, tam bude patrit
obrdzek s pétkou, atd. (viz fofky). Deti si mohou u
prikladi séitdni pod éislice udélat puntiky, aby
vgsledné cislo jednoduse spocitaly.

Pozn.2: Jedna strana ph’lohy obsahuje obrdz/q/ pro

dvé déti, tzn. list s prilohou se musi rozstrihnout

v polow'né podle édry (viz prvni fotka).

Irakova analyza a syntéza +
matematické predstavy:
poéitani/séitani (cisla 1-6) +
jemna motorika (strihani a

lepen()

POKUSENI NA POUSTI

(Mat 4:1-11)
(luk 4:1-13)

Sloz tfi trojdilne skladanky, které ukazuji
pr‘(béh Jezisova pokuéeni na pousti.

Zrakové vnimani: analjza a
syntéza + jemnd motorika

(strihani a lepeni)




10 | UZDRAVENI NEMOCNYCH Dokresli ¢ast téla, ktera chybi lidem na Zrakové vnimani: zrakova
(napF. Mat 9:1-8, 12:9-13) obrazku. analyza a syntéza
(nap?. Mar 2:1-12, 7:31-37) Prirad’ k sobé dveé stejné postavy. Pozn. Jedna Zrakové vnimani: zrakové
(nap. Luk 5:17-26, 8:40-56) strana prilohy obsahuje obrdzky pro dvé déti, tzn. list | rozliseni + jemna motorika
s ph’lohou se musi rozstrihnout v polow’né Inodle (str‘ihdni a lepeni)
c'a’ry.
11 | JEZiSOVI UCEDNICI (1.,11.) Zjisti, kdo je kdo na obrdzcich Jezisovgch Unimani prostoru: vlevo,
ucednika. vpravo, nahore, dole, uprostf*ed,
prvni, posledni, predposledni +
sluchové vnimani (diktat
s pokyny) + zrakové vnimani:
barvy
12 | SVATBA V KANE Spoj ¢arou nadoby s vodou se stejngm Matematickeé pr‘edstavy: pocitani
(an 2:112) poctem nadob s vinem. (¢isla 1-6)
Zakrouzkuj skupinu, ve které je vice nadob. | Matematické predstavy: vice x
méné, stejné (¢isla 1-6)
13 | VODA ZIVOTA Sloz osmidilng obrazek Jezise a Samarské Irakova analjza a syntéza +
(Jan 4:1-42) zeny u studny. Pomuze ti ciselna rada 1-8 na | matematické pt‘edstavg: ¢islice
jednotlivgch dilech skladanky. 1-8 + jemna motorika (stithani a
lepeni)
14 | BOURE NA JEZERE Obtdhni a domaluj rozbourené a klidné vlny. Grafomotorika: kombinace
(Mat 8:23-27) rovngch a kfivgch car
(Mar 4:35-41)
(luk 8:22-25)
15 | DVE RYBY A PET CHLEBU Spoéitej zbylé ryby a chleby a 2apis pocet. Matematicke pt‘edstavyz pocitani
(l.,]l.) a zdpis (¢isla 1-6)
(Mat 14:13-21) Obtahni a domaluj chléb a ryby. Grafomotorika: dolni obloukg
(Mar 6:31-44)
(Luk 9:12-17)
(Jan 6:1-14)
16 | 0 DVOU STAVITELICH Vystrihni tvary a sestav z nich dum, nalep ho | Zrakové vnimani + jemna
(Mat 7:24-27) na spravné misto (pisek x skala). motorika (strihdni a lepeni)
(luk 6:46-49)
17 | 0 MILOSRDNEM Spoj vystrizek s obrazkem, do kterého patfi. | Zrakové vnimani: zrakova

SAMARITANOVI

(Luk 10:25-37)

pamét’




18 | 0 SVATEBNI HOSTINE Domaluj kralovskou korunu - jeji tvar a Grafomotorika: lomené Edry
(Mat 22:9-14) zdobeni (diamanty). (§piékg a kosoétverce).
19 | 0 ULICH (I.,I1.) Obtahni a domaluj okvétni listky liliim. Grafomotorika: oval / ovdl se
(Mat 6:27-30) $pickou
(Luk 12:22-32)
20 | 0 ROZSEVACI Najdi spravné stiny seminek. Zrakové vnimani: zrakové
(Mat 13:1-23) Najdi stejng poéet a tvar seminek. rozlideni
(Mar 4:1-20)
(Luk 8:4-15)
21 | 0 ZTRACENE OVCI Obtahni a domaluj oveéce kudrlinky. Grafomotorika: spirdlg
(Mat 18:12-14)
(luk 15:3-7)
22 | 0 ZTRACENEM SYNOVI Najdi cestu ztraceného syna za svgm otcem. Zrakové vnimani: bludiste podle
(L1L) pismena / bludisté podle éisla a
(Luk 15:11-32) poctu 3
23 | 0 ZIRACENE MINCI (1.,11.) Spotitej mince a zapis jejich pocet. Matematické predstavy: pocitani
(luk 15:8-10) Vybarvi mince podle éisla / podle poctu (¢isla 1-6)
puntik&.
24 | 0 DESETI DRUZICKACH Spoj druzicku se svou lampou podle stejného Irakové vnimani: zrakova
(L,I1.) detailu. pamét’
(Mat 25:1-13) Zjisti, které druzicky byly pripravené na Rozliseni emoci
zenicha.
25 | 0 HORCICNEM ZRNKU Srovnej rostlinky a seminka podle velikosti | Matematické predstavy: Fazeni
Mat (13:31-32) (od nejniiii po nejvyiii +od nejmensi po podle velikosti + jemnd motorika
Mar (4:30-32) nejvétii) (strihani a lepeni)
Luk (13:18-19)
26 | JEZiS KRACI PO VODE Obtahni a namaluj viny kolem Jezise, Grafomotorika: vlny
(Mat 14:22-33) kraciciho po vodé.
(Mar 6:45-53)
(Jan 6:15-21)
27 | UZDRAVENI SLEPEHO Vyhledej 9 obrazka na pozadi a kazdy Zrakové vnimani: figura a
(Oan 9:1-34) obtahni jinak barevnou pastelkou. pozadi
Doplﬁ chgbé]ici obrazky do ramecku podle Lrakové vnimani: zrakova
(Dale take Mat 9,27-31; 20:29-34) pravidel hrg Sudoku. analjza a syntéza + jemna
(Dae také Mar 8:22-26, 10:46-52) Pozn. Pravidla Sudoku: v kazdé radé a v kazdém motorika (st¥thdni a lePe"O
(Dale take Luk 18:35-42) sloupci se muize jednotlivg obrdzek vyskytnout jen
jea'nou.
28 | UZDRAVENI DESETI Zjisti, kdo byl muz, ktery se jako jeding Zrakové vnimani: rozliseni a
MALOMOCNYCH vratil a podékoval Jezisovi za to, ze ho vyhledavani detaili + sluchové

(luk 17:11-19)

uzdravil.

Pozn. Jde o hleddni jednoho z deseti na ziklade
presného popisu hledaného muze. Déti si postupné
.s'/(rtaji postavy, které ,,vypada’vaji”. Je dobré détem

vnimani (diktat s pokyng)




slovné dopomdhat, napr. u prvniho bodu - Na
obrézku se usmiva - mohou déti dostat radu: Skrtni
viechny muze, kteri se na obrdzku neusmivaji - kteri

jsou smutni, mrzuti, apod.

29 | MODUITBA PANE Sestav si knizku s modlitbou, kterou Jezis jemnd motorika (stihani,
(Mat 6,1-18) uéil své ucedniky. lepeni, vybarvovani)
(luk 11:1-4) Pozn. list se vytiskne oboustranné a rozstrihne se
v poloviné podle sedé édry. Vystrizené pruhy papiru
se ohnou v poloviné a vlozi se do sebe tak, aby z nich
vznikla kniha. Strdnky jsou éislovdny. Nakonec se
kniha slepi nebo sesije (napr. stuhou éi provizkem se
provlélmou diry od dérovac'ky) .
POZOR: tisk musi byt v sekci OBOUSTRANNY TISK
nastaven na PREKLAPET STRANKY PO KRAISI STRANE, aby
sudé listy nebyly prevrdcené »hlavou vzharu®.
Material je v originalu
(anglicky) dostupng na
http://www.lambsongs.co.nz/
Bible%20Story%20new_testa
ment.htm
30 | ZACHEUS (111 Domaluj k Zacheovi, sedicimu na strome, Sluchové vnimani: diktat
(luk 19:1-10) véci, lidi a zviFata podle diktdtu. / Namaluj | s pokyny + vnimdni prostoru:
Zachea, jak sedi na stromé a k nému dalsi predlozky na, pod, pred, za, nad,
véci, lidi a zviFata podle diktdtu. vedle
Domaluj do prazdngch méscu, které Zacheus | Matematické predstavy: pocitani
vraci lidem, vidy o jednu/dvé mince vic, nez | + zndzornéni (¢isla 1-5 / 1-17)
mu predtim dali lidé na danich.
Pozn. Ve dvojici je vzdy nalevo smutng clovék, kterg
ddvd dané, a napravo Zacheus — usmévavd postava
s prdzdngm méscem. Déti domaluji Zacheovi do mésce
vz'dy o jednu minci (v jednodus's'i verzi) / dvé mince (ve
slozitéfsi verzi) navic, tzn. kdyz mu napr. ve slozitéjsi
verzi zena nahore vlevo dala dvé mince, déti domaluji
do prizdného mésce mince ctyri, apod.
31 | DAR CHUDE VDOVY Domaluj do pokladnic penize, které tam Grafomotorika: kruhy
(Mar 12:41-44) hodili boha¢i a chuda vdova.
(luk 21:1-4) Pozn. Do pokladnice k chudé vdové déti namaluji dvé
mince, do druhé pokladnice potom domaluji mince az
k hornimu okraji.
32 | JEZISOVO POMAZANI (1.,11) Domaluj zdobeni na nadobé s drahocenngm | Grafomotorika: ruzné pruky

(Mat 26:1-16)

(Mar 14:1-11)

(an 12:1-8)

(podobné v luk 7:1-33)

olejem.

Dokresli kapkg o[eje podle éislice na
nadobach /podle poctu puntil«] na
nadobach.

Matematické pr"edstavgz potitani
a dokreslovani (¢isla 1-6)




33 | VJEZD DO JERUZALEMA Vystrihni malé obrazky a nalep je na Zrakové vnimani: zrakova
(Mat 21:1-11) sprdvné misto do velkého obrazu v ramecku. analgza a syntéza + jemnd
(Mar 11:1-11) motorika (stiihani a lepeni)
(luk 19:28-44)
(Jan 12:12-19)
34 | VYHNANI OBCHODNIKU Z Domaluj druhou pulku zvirat, kterd Grafomotorika: symetrické
CHRAMU obchodnici prodavali v chramu. dokreslovani
(Jan 2:13-16)
(podobné v Mat 21:12-17; Mar 11:15-
19; Luk 19:45-48)
35 | POSLEDNT VECERE (I.,I1.) Sloz devitidilnou skladanku Jezise pri Zrakové vnimani: zrakova
(Mat 26:17-29) posledni vecefi. analjza a syntéza + jemna
(Mar 14:12-26) motorika (strihani a lepeni)
(luk 22:1-34)
(an 13)
36 | PETR ZAPRE Kolikrdt zaprel Petr Pina Jezise? Tolikrat Grafomotorika: obtahovani
(Mat 26:33-35 a 69-5) obtdhni kohouta, namalovaného jednim jednim tahem
(Mar 14:29-31 a 66-72) tahem - pokaidé jinak barevnou pastelkou.
(luk 22:33-34 a 22:54-62)
(Jan 13:36-38 a 18:25-27)
37 | UKRIZOVANI + VZKRISENT | Seiad’ obrazky za sebe podle toho, jak se VUnimani éasu: posloupnost déje
(Mat 26:31-28) udal pribéh Jezisovo ukfizovani a vzkFiseni. (6 obrazka) + jemna motorika
(Mar 14:27-16) (strihani a lepeni)
(luk 22:35-24:12)
(Jan 18:1-20:31)
38 | ROZIRZENI CHRAMOVE Rozdel tuzkou tvary od shora dolu presné Zrakové vnimani a matematickeé
OPONY v polovine. predstavy: puleni tvard
(Mat 27:51-52)
(podobné v Mar 15:38; Luk 23:45)
39 | NA CESTE DO EMAUZ Vyhledej mezi obrazky proroctvi z Pisma, Sluchové vnimani: diktat s
(Luk 24:13-35) ktera se vgplnila na Jezisovi (diktat). Pozn. pokyng + zrakové vnimani:
Nejdrive détem reknéte, jakou barvu pastelky budou barvy
potrebovat, a az kdyz ji budou mit v ruce, tak
prectéte proroctvi.
Pozn. Pfl’klady proroctvi ze Starého Zikona: ¢.1 (2
Sam 7:12-13, Mich 5:1); ¢.2 (Iz 35:5-6); ¢.3. (Zach
9:9); ¢.4 (Z41:9, Zach 11:12-13); ¢.5 (Dan 9:24, Ex
12:5,7 40:6-8); ¢.6 (Z 118:17-18, 7 16:9-11).
40 | TOMAS NEVERI Vymaluj obrazek Jezisovgch ran v rukou a Grafomotorika: vybarvovani
(Jan 20:19-29) najdi 6 srdicek. malgch ploch + zrakové
vnimani: figura a pozadi
41 | SNIDANE U JEZERA (L.,I1.) Namalyj sité ucednikam tak, aby ulovili Matematické predstavy: pocitani

(Jan 21:1-14)

presné tolik ryb, kolik ukazuje éislice/pocet
puntika.
0dlis barevné ryby, které plavou doleva, od

(¢isla 1-6) + zrakové vnimani

Vnimani prostoru: vpravo, vlevo




ryb, které plavou doprava.
Domaluj ryby tak, aby viechny vypadaly

stejné.

Zrakové vnimani: zrakova

analjza a syntéza

42 | JEZIS IDE DO NEBE (I,1L) | Dokresli do sedgch tverca vse, co v nich Grafomotorika: dokreslovani +
(Sk 1:1-11) chybi, tak, aby vznikl obraz nanebevstoupeni zrakové vnimani
(podobne v Luk 24:50-52; Mar 16:19) | Pana Jezige.
Pozn. Ukolem je domalovat édry, které jsou prekryty
sedymi ctverci (viz foto).
43 | SESLANI DUCHA SVATEHO | Nakresli, jak na apostoly sestupuje Duch Grafomotorika: smycky
(Sk 2:1-13) svaty.
A4 | DOBRA ZPRAVA PRO Namaluj klikatou cestu apostolu Grafomotorika: vlnité éary
VSECHNY z Jeruzaléma do celého svéta. kolem bodi viemi sméry
(Kniha Skutka)
45 | RECKA PISMENA Zakrouzkuj v Fadku skupinu feckgch pismen, | Zrakové vnimani: zrakova

ktera je stejmi jako pismena na zacatku

radku.

pamét’




IMENO:
ANDEL MLUVI K MARIT A JOSEFOVI. Vybarvi cervené obrazky, na ktergch mluvi andél tvaii v tvar k Marii a

k Josefovi. Vybarvi zelené viechny postavy, které k nam stoji celem. Vybarvi zluté viechny postavy, které k nam

stoji zddg.
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Vybarvi obrazek, kterg je v ramecku jing nez ostatni.
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IMENO:

CESTA DO BETLEMA. Kudy sli Josef s Marii do Betléma?







IMENO:

CESTA DO BETLEMA. Kudy sli Josef s Marii do Betléma? Vybarvi cestu, kterou se vydali:

Tfi kameny doprava.
Tri kameny dolu.

Dva kameny doleva.
Jeden kamen nahoru.
Dva kameny doleva.
Ctgf*i kameny dolu.
Tfi kameny doprava.
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IMENO:
NAROZENI JEZISE. Co se stalo prvni? Co potom? Co nakonec? Vystrihni obrazky a nalep je na jing papir za sebe tak, jak se

odehral pribéh narozeni Jezise.

1. Cisaf narizuje, aby se viichni dostavili do svého mésta kvuli séitani lidu.

2. Tehotna Marie a Josef na cesté do Betléma.

3. Josef a Marie koneéné dorazili do Betléma. Josef ukazuje Marii stdj, ve které dnes prenocuiji, protoze v hostinci uz pro né nebylo misto.

4. Marii se ve staji narodilo miminko. Jezis je na svete!
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Autorem obrazku je Richard Gunther, dostupné z FREE BIBLE IMAGES http://www.freebibleimages.org/illustrations/ls-jesus-born/






IMENO:

PASTYRI. Obtshni a namaluj zai z nebe, kterou uvidéli pastyri, kdyz se pred nimi objevil andél a prinesl jim radostnou novinu o narozeni Jezise.
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PastyFi se bézeli podivat do Betléma na nové narozené miminko. Kdyz se odtamtud vraceli, vypravéli kazdému o tom, co pravé zazili. Udélej od pastgra (uprostied
papiru) co nejrovnéjsi édru ke kazdému, komu vypravéli o Jezisi (vichni ostatni lidé na papire). Udélej vidy tolik ar, kolik je ve skupince zrovna lidi. Kdo nemél ze

zpravy radost? Kdo byl pf*ekvapeng?




IMENO:

MUDRCOVE Z VYCHODU. Mudrcoveé prisli za Jezisem z daleké zeme. Cestu jim ukazovala velka

zariva hvézda. Obtdahni a namaluj tu nejrovné;si cestu mudrct za hvézdou.




Mudrcové privezli ze svijch zemi dary pro Jezise. Co myslis, ze mu privezli? Poznds, které malé a
velké truhly jsou stejné a patri k sobe? Spoj je carou.
Co bys daroval/a Jezisovi ty?
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IMENO:

UTEK DO EGYPTA. Obtdhni a domaluj $picaté kopce, po ktergch Josef, Marie a maly
Jezis utikali pr‘ed krdlem Herodem do Egypta.
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Josef a Marie se museli rychle rozhodnout, které véci si s sebou vezmou do Egypta a
ktere nechaji doma, protoze by je jejich oslik neunesl. Pomuzes jim rozhodnout,
kterd véc je ve dvojici ve skutecnosti vzdy lehéi? Lehéi véc zakrouzkuj a tu tézsi skrtni.
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IMENO:
JAN KRTITEL. Jan Krtitel byl zajimavy nejenom tim, co Fikal a délal, ale také tim, jakg vedl zivot. Zil na pousti, nosil

nepohodlé obleéeni usité z velbloudi srsti a jedl kobylky se vcelim medem. Dokresli mu na oblegeni kratké velbloudi

chlupy a obtahni éary, kudy kolem néj litaly véely a skakaly kobylky.







IMENO:

JEZISUV KREST. Uz vis, co se Jezisovi stalo v fece Jordan? Vystrihni obrazky z druhého papiru (pfiloha) a nalep je sem do
velkého obrazu do sedgch obrysu. Cisla ti poradi, kam obrazky presné patri.
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RAutorem obrazku je Didier Martin, dostupné z MY UTTLE HOUSE, http://www.mylittlehouse.org/the-life-of-jesus.html. Obrazek je editovan a je poutzit] se svolenim autora.






Priloha k listu JEZISUV KREST. Vystrihni obrazky podle sedgch obrysu a nalep je do velkého obrazu Jezisova kitu. Cisla ti poradi, kam obrézky presné patri.







IMENO:

JEZISUV KREST. Uz vis, co se Jezisovi stalo v Fece Jordan? Vystrihni obrazky z druhého papiru (pfiloha) a nalep je sem do
velkého obrazu do sedych obrysu. Pocet éarek a puntika ti poradi, kam obrazky presné patfi.
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RAutorem obrazku je Didier Martin, dostupné z MY UTTLE HOUSE, http://www.mylittlehouse.org/the-life-of-jesus.html. Obrazek je editovan a je poutzitg se svolenim autora.






Priloha k listu JEZISUV KREST. Vystrihni obrdzky podle sedgch obrysu a nalep je do velkého obrazu Jezisova kitu. Pocet puntika ti poradi, kam obrazky presné patri.
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IMENO:
POKUSENI NA POUSTI. Vystrihni éasti obrdazka v dolni poloviné papiru a nalep je na spravné misto tak, aby vznikly tri obrazky Jezisova

pokuieni. Co chtel d'abel po Jezisovi a co mu za to sliboval? Jak mu Jezis odpovédél a co tim d’'ablovi ukdzal?

Autorem obrdzka je Richard Gunther, dostupné z FREE BIBLE IMAGES http://www.freebibleimages.orgfillustrations/ls-jesus-tempted/. Obrazky byly pozménény.






IMENO:

UZDRAVENI NEMOCNYCH. Jezis uzdravil spoustu nemocngch lidi. Jak muzes pomoct lidem na obrazku? Domaluj jim vzdy tu éast téla,
kterd jim chybi.
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Postavis lezici smutné lidi zase na nohy? Vystrihni postavy z papiru (pfiloha) a nalep je do obdélnika tam, kam pati. Ted' uz nejsou
smutni, uz se raduji - stejné jako mnoho dalsich lidi, které Jezis zachranil.
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Priloha ke druhé strané prac. listu »UZDRAVENI NEMOCNYCH“ Priloha ke druhé strané prac. listu ,UZDRAVENI NEMOCNYCH“







IMENO:

JEZISOVI UCEDNICL. Zjistis, kdo je kdo?

Petr je ten UPROSTRED mezi viemi obrazky, vybarvi ho ZELENOU pastelkou.
Ondrej je ten VLEVO NAHORE, vybarvi ho HNEDOU pastelkou.

Jakub je ten VPRAVO NAHORE, vybarvi ho MODROU pastelkou.

Jan je ten V PROSTREDNI RADE VLEVO, vybarvi ho CERVENOU pastelkou.
Filip je ten VPRAVO DOLE, vybarvi ho ORANZOVOU pastelkou.

Bartolomé; je ten VLEVO DOLE, vybarvi ho ZLUTOV pastelkou.

Pak jsou tu jesté Tadeds, Matous a Tomds. Kterg je ktery, zjistis na druhé strane.

.




Jezisovi ucednici stoji v Fadé za sebou. Kdo je kdo?
Petr stoji UPROSTRED, vybarvi ho ZELENOU pastelkou.

Tomas stoji v Fade PRUNI, vybarvi ho CERVENOU pastelkou.

Matous je DRUKY, vybarvi ho ZWTOU pastelkou.

Tadeds stoji v Fade POSLEDNI, vybarvi ho HNEDOU pastelkou.

Simon je PREDPOSLEDNI, vybarvi ho MODROV pastelkou.




IMENO:
JEZISOVI UCEDNICL. Zjistis, kdo je kdo?
Petr je ten UPROSTRED, vybarvi ho ZELENOU pastelkou.
Ondrej je ten NAHORE, vybarvi ho CERVENOU pastelkou.
Jakub je ten DOLE, vybarvi ho MODROU pastelkou.




Jezisovi ucednici stoji v Fadé. Kdo je kdo?
Petr stoji UPROSTRED, vybarvi ho ZELENOU pastelkou.
Matous stoji jako PRUNI, vybarvi ho CERVENOU pastelkou.
Simon je POSLEDNI, vybarvi ho HNEDOU pastelkou.




IMENO:

SVATBA V KANE. Spoj ¢arou nadoby s vodou v levém sloupci se stejngm poctem

nddob s vinem v pravém sloupci.
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Kde je vice nadob? Zakrouzkuj v ramecku vzdy tu skupinku, kde je vice nadob.




IMENO:
VODA ZIVOTA. Co ekl Jezis Samaské zené o vodé zivota? Vystrihni prouzky obrazku, pofddné je zamichej a pak sloz obrdzek znovu dohromady. Nalep ho

na jing papir.

N
eAleAE
=Y

‘l pil

“""\l-
z

4

Autorem obrdzku je Didier Martin, dostupné z MY UTTLE HOUSE, http://www.mylittlehouse.org/the-life-of-jesus.html. Obrdzkek byl pozménén.
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IMENO:

BOURE NA JEZERE. Jak vypadalo moie béhem bouf'kg? Obtahni a domaluj vitr a rozbourené vlny modrou pastelkou. Vatovou tgéinkou namoéenou v modré tempere

nat’upkej na papir kapkg deste. : : Q
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A jak vypadalo more po bource? Obtahni a dokresli klidné viny modrou pastelkou. Do utiseného more namaluj jednu chobotnici, dvé velké ryby a ti malé rybicky.
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IMENO:

DVE RYBY A PET CHLEBU. Ugednici posbirali spoustu zbytku. Spocitej, kolik je v kazdém kosi rybek a chlebu a éislici zapis do Fadka.
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domaluj bochnik chleba a rybu.
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IMENO:

DVE RYBY A PET CHLEBU. Ugednici posbirali spoustu zbytku. Spocitej, kolik je v kazdém kosi rybek a chlebu a tolik carek udélej do ramecka.
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Obtahni ¢dry a domaluj bochnik chleba a rybu.



IMENO:

0 DVOU STAVITELICH. Jezis vypraveél pribéh o moudrém a hloupém staviteli. Jeden si postavil dum na skale, druhg na pisku. Kdyz prisel dést, jednomu z nich se dum

zhroutil. Kterému? A proc? Vystiihni tvary z druhého papiru (priloha) a sestav z nich dam. Nalep ho na misto, kde bys chtél mit svij dam - na pisek nebo na skdlu.
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Priloha k listu O DVOU STAVITELICH. Vystrihni tvary (nemusis pouzit viechny) a sestav z nich dam. Nalep ho na sedou siluetu. Hotovg dum pa|<

nalep na druhg papir na misto, kde bys chtél mit svaj dum - na pisek nebo na skalu.
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IMENO:

0 MILOSRDNEM SAMARITANOVL. Co se stalo v pﬁbéhu o milosrdném Samaritanovi?

Prirad’ jednotlivé malé obrazky k velkym obrazkim v ramecku, podle toho, do kterého patri. Spoj je éarou.

Autorem obrdzka je Richard Gunther, dostupné z FREE BIBLE IMAGES http://www.freebibleimages.orgfillustrations/ls-good-samaritan/. Obrdzky byly pozménény.






IMENO:

0 SVATEBNI HOSTINE. Jezis vypravél podobenstvi o krdli, kterg svému synovi vystrojil svatbu. Prestoze krdl pozval na hostinu mnoho lidi, jen
malo z nich se rozhodlo prijit. Co toto podobenstvi znamena?
Krdlovi na druhé strané papiru domaluj korunu s diamanty. Nejdi‘iv si tu nacvic, jak se tvary maluji.
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0 UUCH. Obtahni a domaluj okvétni listky liliim na druhé strané papiru. Nejdfive si tu nacvié, jak se listky maluji.
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0 UUCH. Obtahni a domaluj okvétni listky liliim na druhé strané papiru. Nejdfive si tu nacvié, jak se listky maluji.
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IMENO:

0 ROZSEVACL. Spoj tarou seminka s jejich stiny.

® ®
0 d
@ o
:
GD

™~
S 8



Kam dopadla seminka? Spoj skupinku seminek v prostrednim sloupci s obrazkem, do kterého patri. Co se se seminky stalo?
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IMENO:

0 ZTRACENE OVCI. Oveéce na druhé strané papiru namaluj kudrlinky. NejdFive si nacvic, jak se maluji (zaéni vzdy od stredu).
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dostane syn ke svému otci? Vybarvi poliéka
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IMENO:

0 ZTRACENEM SYNOVI. Kudy se dostane syn ke svému otci? Vybarvi poliéka s éislici

nebo poctem 3.

3 ann |l

| h - g

oAl aaaieee 3
= 3 1t e 0
| eee 22|

I3 e

AAA| oo | AA

< |
(D
-
S
— O > ==

(S







IMENO:

0 ZTRACENE MINCI. Jezis vypravel pribéh, ve kterém méla zena deset minci a jednu z nich
ztratila. Pomuzes ji ztracenou minci najit? Je to ta s hvézdou. Minci vybarvi cervene.
Vybarvi i ostatni mince. Mince s cisafem jsou ze zlata - vybarvi je zlutée. Mince s cisarovo
zenou jsou stribrné — vybarvi je sedé. Mince s koném jsou z bronzu, vybarvi je hnéde.
Potom je vsechny spocitej podle druhu a éislice zapis do ramecku.




Vybarvi vzdy tolik minci, kolik ukazuje éislice.




IMENO:

0 ZTRACENE MINCI. Jezis vypravél pribeh, ve kterém méla zena deset minci a jednu z nich
ztratila. Pomuzes ji ztracenou minci najit? Je to ta s hvézdou. Minci vybarvi cervene.
Vybarvi i ostatni mince. Mince s cisafem jsou ze zlata - vybarvi je zlutée. Mince s cisarovo
zenou jsou stribrné — vybarvi je sedé. Mince s koném jsou z bronzu, vybarvi je hnéde.
Potom je vsechny spocitej podle druhu a do ramecka zapis spravng pocet puntika.




Vybarvi vzdy tolik minci, kolik vidis puntiku.




IMENO:

e? Spoj je ca

0 DESETI DRUZICKACH. Ktera lampa pati které druzicc
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Poznas druzicky, které byly na zenicha pfipravené a vzaly si ke svgm lampam i olej? Jak se
tvari? Zakrouzkuj je zluté. Poznas druzicky, které se nepfipravily a nadobky s olejem nechaly
doma? Jak se tvaFi? Vybarvi je cervene.
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IMENO:

11.

0 DESETI DRUZICKACH. Ktera lampa pati které druzicce?
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Spoj je carou.
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Poznas druzicky, které byly na zenicha pfipravené a vzaly si ke svgm lampam i olej? Jak se
tvari? Zakrouzkuj je zluté. Poznas druzicky, které se nepfipravily a nadobky s olejem nechaly
doma? Jak se tvaFi? Vybarvi je cervene.
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IMENO:

0 HORCICNEM ZRNKV. Jezis vypravél pribéh o malinkatém zrnicku, které jednou vyroste v obrovskou rostlinu. Vystrihni obrdzky rostlinky a

evvy,

dobé a misté znali. Které seminko na kulatgch obrazcich bude to horéicné? Obrézky vysti‘ihni a nalep je za sebe od nejmensi po nejvétsi.
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IMENO:

JEZIS KRACI PO VODE. Kolem Jezise na druhé strang papiru namaluj vlny. NejdFiv si tu nacvig, jak

se vlng maluji.







IMENO:

UZDRAVENI SLEPEHO. Co uvidel slepy muz poté, co ho Jezis uzdravil? Vidis to take?

Obrazky vyjmenuj a obtdhni pastelkou (kaidg obrazek jinou barvou).




Sudoku.
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IMENO:
UZDRAVENI DESETI MALOMOCNYCH. Jézis uzdravil deset nemocngch muzy, ale jen jeden se vrdtil, aby Jezisovi podékoval. Kterg muz to byl? Podivej se na
obrazek. Je to ten, kterg....

1. ...se na obrazku usmiva. (Skrtni viechny muze, ktefi se na obrazku neusmivaji.)

2. ...md vousy. (Skrtni vsechny muze, kteri nemaji vousy.)

3. ..md na obrazku oteviené oéi. (Skrtni viechny muze, kter maji na obrdzku zaviené oéi.)

4. ..nema na hlavé éepici. (Skrtni viechny muze, ktefi maji na obrazku éepici.)

5. ...nemd kudrnaté vlasy. (Skrtni viechny muze, ktefi maji kudrnaté vlasy.)

6. Zbyli ndm tu dva muzi. Podivej se na né — kteri to jsou? Muz, ktery se vratil a podékoval, je ten, kterg ma na obrazku zaplatu na obleceni. (Skrtni

z téchto dvou muzi toho, kterg nema zdplatu.). Kdo zastal na obrazku nepreskrtnuty? Kdo byl ten jeding, kterg vzdal po svém uzdraveni Bohu chvalu?
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Protoze ty jsi kralem celého vesmiru
a mas v rukou cely svét.
Jsi uzasng Bah. Amen.“
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OTCE NAS

Napsala Jill Kempovd
Namaloval Richard Gunther
lamlosongs.co.nz
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Prosime odpust’ nam, kdyz délame néco
$patného. Pomahej nam odpoustét ostatnim,
{ kdgi se k ndm nechovaji hezky.
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jiné jméno na nebi i na zemi.
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Jezis ucil své pratele,
aby se modlili takto:
»Nas tatinku v nebesich.
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Pomdhej nam délat spravnd rozhodnuti

a ochrar'luj nds od vseho §patného.

At te lidé miluji a délaji, co je dobré

a spravné, stejné jako je to v nebi.

4

Prosime davej nam jidlo i jiné véci,

které dnes potrebujeme.
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IMENO:

ZACHEVS. Proc vylezl Zacheus na strom?

Zacheus sedi NA vétvi stromu.

POD vétev stromu namaluj Jezise.

VEDLE stromu namaluj kvetinu.

PRED strom namaluj kdamen.

ZA strom namaluj ovecku (jak vgkukuje zpoza stromu).
NAD strom namaluj leticiho ptaka.




Zacheus byl hlavni vgbeéréi dani a veliky bohdé. Okradal lidi na danich a hromadil spoustu majetku. Potom, co poznal Pana Jezise, se ale dplne
zménil, prestal lidi sidit a dokonce jim vritil, co jim predtim nespravedlivé vzal. A nejen to - dokonce jim k tom pridal i mince navic!
Domaluj do prdzdngch méscu, které Zacheus vraci lidem, vidy o jednu minci vic, nez mu oni pf*edtim dali na danich. Potom zmén jejich

smutné tvare na veselé.




11

ZACHEVS. Proc vylezl Zacheus na strom?

NA vetev stromu namaluj Lachea.
POD vetev stromu namaluj Jezise.
VEDLE stromu namaluj kvetinu.

PRED strom namaluj kamen.

IA strom namaluj ovecku (jak vgkukuje zpoza stromu).

NAD strom namaluj leticiho ptdka.

IMENO:




11

Zacheus byl hlavni vgbeéréi dani a velikj bohdé. Okradal lidi na danich a hromadil spoustu majetku. Potom, co poznal Pana Jezise, se ale aplné
zménil - prestal lidi sidit a dokonce jim vritil, co jim predtim nespravedlivé vzal. A nejen to - dokonce jim k tom pridal i o par minci navic!
Domaluj do prazdngch mésca, které Zacheus vraci lidem, vzdy o dvé mince vic, nez mu oni predtim dali na danich. Potom zmén jejich smutné

tvare na veselé.




IMENO:

CHUDA VDOVA. Do pokladnic na druhé strané papiru namaluj kulaté mince. Chuda vdova dala dvé, ale bohaéi naplnili

pokladnici celou az po okraj. Kterg dar je ale pro Boha cennéjﬁi?







IMENO:

JEZISOVO POMAZANI. Domaluj podle vzoru zdobeni na nadobce s drahocenngm

olejem, ktergm zena pomazala Jezise.




Domaly; ke kazdé nadobce spravng pocet kapek drahocenného oleje.
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IMENO:

JEZISOVO POMAZANI. Domaluj podle vzoru zdobeni na nadobce s drahocenngm

olejem, ktergm zena pomazala Jezise.




Domaly; ke kazdé nadobce spravng pocet |<ape|< drahocenného oleje.
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IMENO:

VJEZD DO JERUZALEMA. Jak vypadal Jezisav vjezd do Jeruzaléma? Vgstf“ihni malé obrdzky v pravém sloupci a nalep je

na spravné misto do velkého obrazu v ramecku.
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Autorem obrdzku je Richard Gunther, dostupné z FREE BIBLE IMAGES http://www.freebibleimages.orgfillustrations/ls-palm-sunday/. Obrazky byly pozménény. !






IMENO:

VYHNANI OBCHODNIKU Z CHRAMU. Jezis z chramu vyhnal sméndrniky a prodavaée

zvirat. Pro¢ mu vadili? Domaluj zvifata, ktera prodavaéi v chramu prodavali.

0 jednom z nich se v Bibli nemluvi, to zvire pak skrtni.







IMENO:

POSLEDNI VECERE. Vgstﬁhni obdélniky podle ¢ar a sloz z nich obrazek (¢erné tlusté cdry jsou okraje hotového obrazu). Nalep ho na jing papir.

Co se na obrazku déje?

Autorem obrdzku je Richard Gunther, dostupné z FREE BIBLE IMAGES http://www.freebibleimages.org/illustrations/ls-last-supper/. Obrazek byl pozménén.






IMENO:

POSLEDNI VECERE. Co se déje na obrazku? Rozstrihej velky obrazek na obdélniky podle ¢ar, poradné obdélniky zamichej a pak obrazek zase
sloz dohromady. Nalep ho jing papir.

Autorem obrazku je Richard Gunther, dostupné z FREE BIBLE IMAGES http://www.freebibleimages.org/illustrations/ls-last-supper!. Obrizek byl pozménén.






IMENO:

PETR ZAPRE. Kolikrat Petr zaprel Pana Jezise, nez zakokrhal kohout? Tolikrat obtdhni kouhouta
jednim tahem, pokazdé jinak barevnou pastelkou. Vzdy zaéni od cerného puntiku.






IMENO:
UKRIZOVANI A VZKRISENI . Co se stalo prvni? Co potom? Co nakonec? Vystrihni obrazky a nalep je na jing papir za sebe tak,

jak se odehral pr‘ibéh ukrizovani a vzkriseni Pana Jezise.

1. Jezi§ vypravi uéednikam, co se mu prihodi. Jsou smutni a zdéseni.

2. Jezis se modli v Getsemanské zahrade. Vi, ze uz si pro néj jdou vojaci.

3. Jezis umird na krizi.

4. Kdyz Jezis zemrel, ulozili ho do hrobu a pied vchod privalili veliky kdmen. Hrobku hlidaji vojaci.
5. Po trech dnech Buh kamen odvalil, vojaci to vidéli, lekli se a utekli. Hrob je prazdng! Jezis zije!

6. Vzkﬁieng Jezis se ukazuje svgm kamaradam, vsichni maji velikou radost.
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Autorem obrazku je Richard Gunther, FREE BIBLE IMAGES, dostupné na http://www.freebibleimages.org/illustrations/ls-easter/






IMENO:

ROZTRZENI CHRAMOVE OPONY. Kdyz Jezis zemrel, chramova opona se roztrhla v poloviné od shora az dolu, na dva kusy. Jakg

to mélo vgznam? Rozdél ¢arou tvary na dva kusy, vzdy presné v polovine.







IMENO:

NA CESTE DO EMAUZ. Jezis vysvetlil sugm ucednikiam, ze on je skuteéné Mesias a ze viechno, co se mu prihodilo, byl Bozi plan, zapsang uz

ddavno v Pismu. Treba:

1. yZe Mesias bude Davidav potomek a ze se narodi v méstecku Betléme.“ Vidis obrazek, ktery toto proroctvi ukazuje? Zakrouikuj ho éervené.
2. ,,Le bude uzdravovat nemocné.“ Obrazek zakrouikuj zelene.

3. e pf“ijede do Jeruzaléma na oslikovi a lidé se budou radovat.“ Obrazek zakrouikuj zlute.

4. ,Ze ho zradi jeho vlastni pritel za 30 stribrngch minci.“ Obrazek zakrouikuj hnede.

5. yle zemie za nase hiichy, i kdyz on sam nikdy nezhresil.“ Obrazek zakrouzkuj modre.

6. »le bude vzkriseny. Obrazek zakrouikuj oranzoveé.

V Pismu je jesté spousta dalsich proroctvi, ktera se na Jezisi vyplnila.
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Autorem obrazka je Richard Gunther, dostupné z FREE BIBLE IMAGES http://www.freebibleimages.org/contributors/lambsongs/ a hﬂp://www.freebibleimages.org/contributors/richardgunther/






IMENO:

TOMAS NEVERI. Tomds fekl, ze uvéri ve vzkiiseneho Jezise, az kdyz uvidi stopy hfebu v jeho rukou a bude se jich moct dotknout. Kdyz
se mu pozdéji vzkiseng Jezis ukazal, dovolil mu si na jeho rdny sahnout. Vybarvi obrazek Jezisovgch rukou. Najdes 6 srdicek?
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IMENO:

SNIDANE U JEZERA. Ugednici zrovna rybafili, kdyz se jim Jezis znovu zjevil. Poradil jim, kam maji hodit sité, aby chytli co nejvice ryb. Dokresli
uéednikam sité tak, aby ulovili tolik ryb, kolik maji puntika na satech. Potom viechny ryby vybarvi - ty, které plavou doprava, vybarvi zlute.
Ryby, které plavou doleva, vybarvi zelené.




hng stejné.

Co jednotlivgm rybam chybi? Dokresli je tak, aby byly v ramecku vsec

U B e




IMENO:
SNIDANE U JEZERA. Ugednici zrovna rybafili, kdyz se jim Jezis znovu zjevil. Poradil jim, kam maji hodit sité, aby chytli co nejvice ryb. Dokresli

uéednikam sité tak, aby ulovili tolik ryb, kolik znaéi éislice na jejich satech. Potom viechny ryby vybarvi - ty, které plavou doprava, vybarvi

zluté. Ryby, které plavou doleva, vybarvi zelene.




hng stejné.

Co jednotlivgm rybam chybi? Dokresli je tak, aby byly v ramecku vsec

U B e




IMENO:

JEZIS IDE DO NEBE. Co se stalo tésné pred tim, nez Jezi§ odesel do nebe za Otcem? Podivej se na obrazek. Ugednici stoji
v kruhu kolem Jezise a on jim zehna. Rika jim, aby sli do celého svéta a vypravéli lidem o viem, co Jezis fikal a udélal.
Obrazek ale neni aplng - je tu 8 sedjch étvercy, které obraz zakrgvaiji. Dokresli do sedych ctverci vie, co v nich chybi.







11. IMENO:

JEZIS IDE DO NEBE. Co se stalo tesné pred tim, nez Jezi§ odesel do nebe za Otcem? Podivej se na obrazek. Ugednici stoji
v kruhu kolem Jezise a on jim zehna. Rika jim, aby sli do celého svéta a vypravéli lidem o viem, co Jezis fikal a udélal.
Obrazek ale neni aplng - je tu 12 sedgch étvercy, které obraz zakrgvaji. Dokresli do sedgch étverci vse, co v nich chybi.
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IMENO:

SESLANI DUCHA SVATEHO. Kdyz na ucedniky sestoupil Duch svatg, z nebe se ozval hukot, jako by se Fitil prudky vitr, a naplnil
cely dum, kde ucednici sedéli. Ukazaly se jim jakoby ohnivé jazyky, které se rozdélily a spocinuly na kazdém z nich.
Na druhou stranu papiru namaluj ke kazdému uéednikovi, ja|< na néj sestupuje Duch svaty.






IMENO:

DOBRA ZPRAVA PRO VSECHNY. Pote, co byli apostolové naplnéni Duchem Svatgm, vydali se z Jeruzaléma do viech svétovgch stran, aby mohli

lidem vypravét o Jezisovi a o tom, co pro nds udélal. Namaluj klikatou cestu uéedniku z Jeruzaléma do celého svéta.
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RECKA PISMENA. Biblickjy Novy zikon, ve kterém se pise o Jezisovi, je napsan

v reckém jazyce. Nektera pismena v Fectiné vgpada]( jinak nez ceskd. Zakrouikuj

IMENO:

v Fadcich pismena, ktera jsou stejna jako pismena na zaédatku Fadku.
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. IMENO:

RECKA PISMENA. Biblickjy Novy zikon, ve kterém se pise o Jezisovi, je napsan
v Feckém jazyce. Nektera pismena v feétiné vypadaji jinak nez ceska. Zakrouzkuj

v Fadcich pismena, ktera jsou stejna jako pismena na zacatku Fadku.
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